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SUPPORT DE FORMATION - INITCHESS
Carte identité : L'échiquier

CIPO1/1

L'échiquier est le plateau de jeu et le champs de bataille ol vont s'affronter les armées des

deux joueurs

Il est composé de 64 cases (8x8)

Rangées : les lignes horizontales de « gauche a droite » (rangées 1 a 8)
Colonnes :les lignes verticales de « haut en bas » (colonnes « a» a « h »)

Diagonales : les lighes de « travers » (_par exemple a8 a hl)
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Atelier : replace les piéces a la bonne position de départ, interdiction formelle de se rendre sur les

rangées 4 et 5.
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Atelier : les 8 pions doivent atteindre la 8eme rangée, la Dame noire doit les capturer.
Si un des pions blancs arrive a la derniere rangée alors la partie est gagnée,
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Atelier :

méme principe les pions doivent arriver sur la derniére rangée, une fois fait on retire le pion de
I'échiquier et on compte alors 1 point, le but étant d'avoir le maximum de point. Une fois la partie
terminée, on change de camps.
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Atelier : les Blancs doivent capturer le Fou Noir, pour rendre la chose plus difficile, on peut
décider d'un nombre de coups maximum pour le faire ( ex : en 20 coups des Blancs)
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