
SUPPORT DE FORMATION – INITCHESS 21/09/22

Carte identité : La Tour  (Valeur 5 points) CIP01/1

   Le positionnement sur l'échiquier      Le déplacement La prise

la Tour peut bouger d'autant de cases qu'elle le souhaite jusqu'à un obstacle ( prise ou 
blocage).

Le roque Le Mat du Couloir Le mat de L'escalier

           

On déplace le Roi de 2 cases vers vers la Tour          Echec et Mat, si pas possible :
Et la Tour passe derrière le Roi          Prendre la pièce qui fait échec
Ne pas être en échec          Interposer une pièce entre les deux
Ne pas avoir bougé le Roi avant          Fuir avec le roi
Ne pas avoir de pièces entre le Roi et la Tour

Atelier : Capture les pions avec ta Tour en un minimun de coups
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